Regulament de participare
al Competitiei Nationale de Escape

Game ON! Festival isi doreste sa organizeze un eveniment placut pentru fiecare participant.
Mai mult, este responsabilitatea noastra de a gestiona un eveniment care sa fie
nediscriminatoriu si legal in toate modurile posibile.

Acceptand sa respecte regulamentele si cerintele mentionate mai jos, fiecare participant isi
recunoaste propriul consimtamant pentru a ne ajuta sa atingem aceste obiective.

,Regulile de participare” trebuie sa fie respectate in intregime de catre toti jucatorii si invitatii la
Competitia Nationala de Escape. Nerespectarea acestor reguli poate duce imediat la
descalificare si excluderea din eveniment pe termen nelimitat.

Termeni:

Competitia Nationalad de Escape - sau competitia - este competitia bazata pe experiente de tip
escape, jocuri logice, deductie, treasure hunt etc. Aceasta se bazeaza pe un sistem de joc setat
in prealabil. Grupele de calificare, semifinala si finala Competitiei se vor desfasura in perioada
Game ON! Festival, 15-17 noiembrie 2024, la Casa Tineretului din Timisoara si in apropierea
acesteia (raza maxim 2 km, mai ales in cazul grupelor).

Sistemul de joc - sistemul de joc este compus dintr-o serie de faze eliminatorii, dupa cum
urmeaza (descriere pe scurt):

- Grupe: pentru fiecare 8 echipe intr-o grupa, se califica o echipa mai departe;

- Semifinale: proba contracronometru unde vor participa toate echipele semifinaliste, vor
avansa doar primele 2;

- Finala: castiga cea mai rapida echipa.

Participantii vor putea alege la momentul rezervarii unui loc in competitie grupa din care vor sa
faca parte. In grupe proba va fi Treasure Hunt, in Semifinale Escape Tent si in finala Escape
Box.

Participant/concurent - participantul/concurentul este acea persoana care ia parte la Competitia
Nationald de Escape. Pentru dobéandirea statutului de participant, o persoana trebuie sa rezerve
locul pe platforma tomtix.ro sau la receptia unui spatiu de antrenament (Exit Reality / Escape
Games Arena) si sa achite taxa de participare de 50 lei (+comisioane de procesare) sau sa
utilizeze o invitatie primitd de la organizatori. De la caz la caz, invitatiile pot fi nominale! Pentru
confirmarea locului in competitie, la inceputul fiecarei probe, fiecare participant trebuie sa-si
dovedeasca identitatea printr-un act sau prin alte mijloace probatoare.

Echipa - Competitia Nationald de Escape este o competitie in care se inscriu echipe formate din
2 (doua) persoane.

Rezervare loc - pentru participarea la Competitie, participantii trebuie sa rezerve un loc. Acest
lucru se face prin accesarea https://gameonfestival.ro/index.php/competitii/competitie-escape/



https://gameonfestival.ro/index.php/competitii/competitie-escape/

sau a platformei tomtix.ro si selectand o grupa, confirmand data si intervalul orar in care se
desfasoara grupa dorité si furnizand un set de date. Datele necesare: prenume, nume, numar
de telefon, adresa de e-mail - acordul GDPR se regaseste la sfarsitul acestui regulament.

Treasure Hunt - este un tip explorare si rezolvare de puzzle-uri desfasurata in aer liber.
Echipele de participanti sunt ghidate printr-o serie de indicii. Finalizarea cu succes a tuturor
etapelor intr-un timp cat mai scurt este esentiala.

Mind Game - este definit in cadrul competitiei ca o ingiruire de jocuri logice care se desfasoara
cu materialele aflate pe masa si cu ceea ce poate fi observat in proximitate.

Escape Box: un dispozitiv cu mai multe compartimente si incuietori. Fiecare echipa trebuie sa
rezolve puzzle-uri secventiale pentru a deschide fiecare compartiment. Succesul se masoara in
functie de timpul necesar pentru a debloca toate compartimentele si a accesa continutul final al
cutiei.

Escape Tent: Escape Tent este un spatiu de joc configurat ca o versiune compacta a unui
Escape Room, un cort special amenajat, unde sunt plasate puzzle-uri interconectate si jocuri
logice. Scopul este de a "evada" din cort prin identificarea si utilizarea corecta a indiciilor, intr-un
timp cat mai redus posibil.

Joc/puzzle: se refera la o provocare intelectuala care combina elemente de rationament
deductiv si gandire critica. n cadrul competitiei de Escape, aceste activitati implica identificarea
si solutionarea unor probleme prin descifrarea de ghicitori, rezolvarea de cifruri, manipularea
mecanismelor de blocare sau asamblarea de piese. Aceste provocari sunt concepute pentru a
testa ingeniozitatea, capacitatea de a recunoaste modele si abilitatea de a lua decizii strategice
in timp limitat. Aceste jocuri/puzzle-uri se vor incadra in cel putin una dintre categoriile: Jocuri
de Atentie/Observare; Jocuri de Indemanare; Logica; Puzzle-uri Electronice; Jocuri de
Comunicare si/sau de Sincronizare; Puzzle-uri de Memorie; Puzzle-uri de Descifrare si Coduri;
Jocuri Bazate pe Naratiune; Puzzle-uri de Perceptie si Senzoriale; Puzzle-uri de Cuvinte;
Puzzle-uri de Asamblare; Puzzle-uri de Secventiere; Puzzle-uri de Recunoastere a
Patrimoniului, dar si altele.

Grupa - este primul nivel al competitiei, existand 4 astfel de grupe, cu cate 8 locuri disponibile in
fiecare (cu exceptia Grupelor complexe). O grupa este delimitatd de intervalul orar de
desfasurare al acesteia, astfel: 1 grupa in data de 15 noiembrie si alte 3 grupe in 16 noiembrie.

ATENTIE! Organizatorii pot decide unilateral schimbarea locatiilor sau datelor de desfasurare a
jocurilor, avand ca obligatii: anuntarea participantilor despre modificari si, daca este solicitat:
restituirea contravalorii biletelor (NU este valabil pentru invitatii)

Grupele complexe: In cazul in care solicitirile de inscriere intr-o grup&/in mai multe grupe sunt
foarte crescute, organizatorii pot decide sa suplimenteze numarul de locuri din acea/acele



grupe. Pentru grupele complexe (9 sau mai multe echipe PARTICIPANTE - nu se aplica daca
sunt inscrise dar nu participa) se vor aloca mai multe locuri in semifinale, dupa cum urmeaza:

- 9-16 de echipe: 2 locuri in semifinale;

- 17-24 de echipe: 3 locuri in semifinale.

Grupa suplimentara: Organizatorul poate decide unilateral s& adauge o noua grupa pe langa
cele anuntate, cu conditia sa specifice acest lucru in regulament sau intr-o anexa a acestuia.
Pot exista grupe suplimentare complexe.

Atat in cazul grupelor complexe, cat si in cazul grupelor suplimentare, organizatorii decid
unilateral cand ,solicitarile sunt foarte crescute”.

O grupa este impartita in 2 acte: Treasure Hunt si Mind Game. Toti jucatorii au acces in ambele
faze ale grupei. In prima faz&, Treasure Hunt, vor avea loc mai multe probe indoor si/sau
outdoor, iar in a doua faza totul se va desfasura indoor. Pe parcursul Mind Game, telefoanele
mobile si orice dispozitive de inregistrare/redare video, foto, audio vor fi predate organizatorilor.

Semifinalist - este membrul acelei echipe care s-a calificat in semifinala in urma clasarii pe un
loc eligibil in faza grupelor. Semifinala este al doilea nivel al competitiei. Semifinala se joaca
intr-o singura runda, iar cele 2 echipe céastigatoare ale semifinalei avanseaza in urmatoarea
fazd (adicd in finala competitiei). In semifinald se joacd o singurd rund, intr-un singur act -
Escape tent.

Finalist - este membrul care face parte dintr-una din cele 2 echipe calificate din semifinale, caz
in care concurentul pierde statutul de semifinalist si il castiga pe cel de finalist. Finala este al
treilea nivel al competitiei. in finald se joaca o singura runda si un singur act - Escape Box.

Castigéatorul competitiei - este membrul echipei care avanseaza pana in finala competitiei si
castiga inclusiv aceasta faza; in acest caz, concurentul pierde statutul de finalist si il castiga pe
cel de Céastigator al Competitiei de Escape. Implicit membrii echipei sunt Céastigatorii
Competitiei.

Premii - premiile sunt de natura financiara si sunt impozabile. Acestea se anunta la sfarsitul
competitiei pentru concurentii care detin statutul de finalist si castigator al competitiei. Premiile
se ofera in functie de statutul fiecarui participant.

Organizator - Competitia Nationald de Escape se desfasoara in cadrul Game ON! Festival
organizat in parteneriat de Asociatia CDPP - Centrul pentru Dezvoltare Personald si
Profesionala, SC Jocosfera SRL, SC Exit Reality Room SRL si SC Vreality Escape Games
SRL. Responsabilitatea asupra colectarii taxelor de participare si asupra distribuirii premiilor
este asumata de catre SC Exit Reality Room SRL, in consecinta, prezentul regulament este
asumat prin semnatura de catre SC Exit Reality Room SRL.

Autoritatea organizatorului - in cazul in care pe parcursul desfasurarii competitiei apar aspecte
neprevazute de regulament sau de regulile competitionale, organizatorul si colaboratorii delegati



pentru organizarea concursului au competenta, cunostintele necesare si autoritatea pentru a lua
decizii in acel moment.

Responsabil de competitie/arbitru - este acea persoana delegata de organizatori pentru
organizarea competitiei de escape. Responsabilul va conduce organizarea competitiei si va
avea si ultimul cuvant de spus in cazul unor dispute referitoare la neintelegeri legate de
regulamente si modul de desfasurare a unei runde. Acesta primeste din partea organizatorilor si
a participantilor cel mai inalt grad de autoritate in cadrul competitiei, deciziile acestuia neputand
fi contestate. Responsabilul de competitie cunoaste toate regulamentele competitiei si are
acces in orice moment la acestea, astfel deciziile lui vor fi obiective si nepartinitoare.

.  Conduita personala

1. Participantii trebuie sa se comporte in mod legal si civilizat in orice moment.

2. Hartuirea si intimidarea nu vor fi tolerate sub nicio forma, indiferent de motiv. Acestea
includ, dar nu se limiteaza la: intimidarea verbala sau fizica, contactul fizic nedorit si/sau
orice comportament toxic bazat pe rasa, etnie, orientare sexuala, aspect, sex, varsta,
credinta, dizabilitate sau orice alte criterii discriminatorii.

3. Participantii vor fi prezenti cu cel putin 15 de minute inainte de momentul de start al
etapei in care s-au inscris (check-in-ul va fi deschis cu 30 de minute Tnhainte de start), in
locul indicat de organizatori. In acel punct trebuie s& prezinte un act de identitate pentru
a realiza check-in-ul. Aceastd masura ajuta la combaterea inscrierilor multiple ale unor
jucatori / echipe.

4. Locatia si ora exactd de intalnire pentru fiecare etapa va fi transmisa de catre
organizatori in ziua precedenta. Exceptii fac echipele care se inscriu in competitie in
ziua etapei, daca acest lucru va fi posibil.

5. Participantii vor urma instructiunile oferite de organizatori in privinta distribuirii la mese, a
ordinii de incepere a activitatilor, fara a se opune modului de grupare.

6. Daca cineva observa o abatere de la regulament, trebuie urmati pasii:

a. Ingrupe, in actul 1 (Treasure Hunt):

i. Echipa care remarca faptul ca o alta echipa se abate de la reguli, poate
filma incidentul si sa- prezinte arbitrului. in filmare trebuie sa fie surprinse
insemnele echipei care filmeaza (pentru a dovedi ca este din timpul
competitiei).

i. Daca se constata ca echipa care reclama are dreptate si a surprins o alta
echipa incalcand regulile, atunci echipa care a reclamat primeste un
bonus de 3 minute (timp care se presupune ca a fost pierdut pentru
realizarea probelor).

b. Tn grupe, in actul 2 (Mind Game)

i. Echipa care suspecteaza alte echipe ca incalca regulamentul, va atrage

atentia arbitrului asupra acestui aspect.
c. In semifinale (Escape Box)



7.

i. Fiecare echipa acceseaza proba impreuna cu un arbitru care se asigura
de buna desfasurare a probei;
ii. Arbitrul poate semnala ca o echipa a incalcat regulamentul si poate
decide sa aplice sanctiuni.
d. infinala:
i.  Echipele vor face probele in paralel in prezenta a doi arbitri, cate unul
pentru fiecare echipa.

Toti participantii trebuie sa manevreze cu respect si grija toate componentele si
elementele care fac parte din probele competitiei.
*Toate abaterile de la regulament se sesizeaza pe loc, fara posibilitatea de a face

contestatii ulterioare.

1.

10.

Modul de desfagurare a competitiei
Toate persoanele care isi doresc sa participe la competitie trebuie sa dobéandeasca
statutul de participant.
Competitia este una intre echipe de doua persoane. Astfel, pentru a atinge statutul de
participant, o persoana trebuie sa faca parte dintr-o echipa de 2 persoane.
Alegerea grupei din care sa faca parte echipa se poate face in momentul achizitionarii
biletului. Fiecare grupa va avea un link separat de unde se pot achizitiona bilete.
Posibilitatea de a schimba grupa se poate face exclusiv cu acordul arbitrului care poate
refuza acest lucru din mai multe motive. Exemple, dar fara a ne rezuma la acestea:
grupa este pe cale sa devina/a devenit grupa compusa, evenimentul este prea aproape,
mutarea ar destabiliza alte grupe etc. In acest caz echipa participanta poate achizitiona
un alt loc intr-o alta runda, dar va avea de ales la care dintre ele sa participe (vezi Il 4.)
O persoana poate participa intr-o singura grupa de calificare si poate face parte dintr-o
singura echipa.
Toti participantii sunt obligati sa respecte si sa asigure de o competitie corecta si onesta.
Incercérile deliberate de a trisa sau de a ocoli o regula in interes personal/de echipa vor
fi motiv de descalificare imediata si de excludere din eveniment.
Toti jucatorii trebuie sa se prezinte cu minim 15 minute Thainte de startul fiecarei etape in
care participa (check-in-ul va fi deschis cu 30 de minute inainte de start). Arbitrii pot
decide amanarea momentului de start cu cateva minute.
Pentru grupe, fiecare echipa va primi semne distinctive, astfel sa poata fi recunoscuta la
fiecare checkpoint. Acestea trebuie purtate la vedere pe tot parcursul etapei.
Toti jucatorii din cadrul evenimentelor competitionale vor trebui sa cunoasca regulile.
Perturbarea competitiei, va duce la descalificare.
Toti concurentii competitiei vor trebui sa finalizeze orice faza a competitiei pe care o
incep. Parasirea unei faze inainte de incheierea acesteia poate atrage urmatoarele
sanctiuni:

a. excluderea din Competitia Nationala de Escape;

b. Retragerea dreptului de a participa la evenimente viitoare.



11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

Toti concurentii trebuie sa respecte toate regulile si/sau variantele de joc selectate de
organizatorii competitiilor (jocuri logice, trasee, desfasurare, ordinea echipelor, sistemul
de penalizare).

In timpul unei runde este interzisa impartasirea de informatii intre echipe indiferent de
grupa din care acestea fac parte. Pentru a combate genul acesta de incalcare a
regulamentului, organizatorul va schimba de la grupa la grupa elemente din cadrul unei
runde.

Numarul de indicii care pot fi solicitate este nelimitat (teoretic; practic vor exista o serie
de indicii prestabilite si rezolvari), dar fiecare indiciu solicitat va fi la final cuantificat in
minute de penalizare. Unele probe/jocuri/puzzle-uri pot avea direct solutii, nu si indicii in
prealabil, de asemenea, daca indiciile prestabilite nu sunt suficiente, se poate oferi
solutia (doar dupa ce sunt rezolvate elementele care pot fi rezolvate / dupa ce se
acceseaza indiciile). De exemplu, jocul A are 3 componente, echipa rezolva prima
componenta, dar nu se descurca cu a doua - echipa va primi indiciu pentru a doua
componenta, rezolva a doua componenta, dar nu se descurca nici cu a treia - echipa va
primi indiciu pentru a treia componenta, dar nu se descurca cu rezolvarea - echipa va
primi solutia (pentru ca o echipa sa primeasca indiciul, trebuie sa solicite clar acest
lucru). Tn exemplul precedent, pentru acea probé, echipa a rezolvat o componenta, a
cerut 2 indicii si rezolvarea.

In timpul semifinalei si a finalei fiecare echipa va fi insotita de catre o persoana din
organizare

Pe tot parcursul competitiei, organizatorii pot interactiona in orice moment cu
participantii.

Penalizarea in timp pentru solicitarea de indicii si de rezolvari finale va fi anuntata de
organizatori, dar nu mai tarziu de inceperea etapei respective. La momentul startului,
echipele participante vor sti care sunt penalizarile pentru indiciile primite.

In prima faza, vor exista 4 grupe (vezi Termeni, Grupe):

a. Din fiecare grupa se va califica cel putin cate o echipa in semifinale (vezi
Termeni, Grupe Complexe), echipa/echipele cu cel mai bun timp - penalizarile si
bonusurile se acorda tot in timp si sunt adunate sau scazute la timpul regulat

b. Echipele calificate din grupe vor ajunge in semifinala, acolo unde vor intra pe
rand in escape tent. Cele mai rapide 2 echipe se vor califica in finala.

c. Infinalda ambele echipe vor juca in paralel escape box.

Principalul mijloc de comunicare va fi aplicatia WhatsApp. Organizatorul poate initia
comunicarea si pe alte canale de comunicare in cazul in care considera ca este oportun
(e-mail, telefonic etc.)

Toata competitia sau parti din aceasta pot fi flmate. Organizatorul isi rezerva dreptul de
a transmite live competitia sau parti ale competitiei
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Interdictii

Este interzis ca membrii unei echipe sa se desparta. Ca masura de prentie, in punctele
unde sunt organizatori, echipa nu va primi materialele necesare decat daca vor fi
prezenti ambii membri ai echipei.

Niciun concurent nu poate aduce in incinta competitiei notite personale, ghiduri de
strategie, ajutoare pentru jucatori sau orice forma de ,obiecte de trisat”.

Folosirea mijloacelor de telecomunicatii, inregistrare si redare foto, video sau audio sunt
strict interzise (cu exceptia actului 1 din grupe - Treasure Hunt).

Este interzis ca o echipa/membru a unei echipe sa fie insotiti de o persoana din afara
competitie, sau care participa in alta grupa.

Este interzisa luarea materialelor altei echipei in orice moment al competitiei.

in timpul unei etape, participantilor, le este interzisd deplasarea cu orice mijloc de
transport (fie el motorizat sau cu tractiune animald/umana, electric sau mecanic etc.)
Deplasarea intre puncte se face strict pe jos. Exceptie fac persoanele care utilizeaza
carucioare cu rotile din motive medicale.

Atentie! Probele din Competitia Nationald de Escape se desfasoara (si) prin oras, unde
nu exista treceri la nivel si, de asemenea, se desfasoara in interiorul cladiri chiar si la
etaje superioare (fara lift) - trebuie s& va asigurati c& puteti ajunge in acele puncte. in
plus, daca un participant se afla in aceastd postura, trebuie sa anunte organizatorul
pentru a gasi impreuna anumite parghii prin care sa se reduca dezavantajul creat.

Politica

Toti concurentii din cadrul evenimentelor competitionale trebuie sa aiba cel putin 18 ani.
Limba romana este limba oficiala a Competitiei Nationale de Escape. Fiecare echipa
este responsabila sa se asigure ca cel putin un membru intelege si cunoaste la nivel
avansat aceasta limba - unele probe pot presupune jocuri de cuvinte, ghicitori etc.

In perimetrul delimitat al competitiei vor putea intra doar participantii la partidele de joc
din ziua Tn curs, organizatorii, arbitrii si voluntarii oficiali. In cazul actului 1, zona de
treasure hunt nu este considerata un perimetru delimitat al competitiei.

Organizatorii pot acorda discounturi sau invitatii pentru accesul in cadrul competitiei.
Concurentii competitiei nu au voie sa foloseasca dispozitive electronice in timpul jocului.
Acest lucru include, dar nu se limiteaza la: telefoane, laptopuri, dispozitive pentru
fotografiere si audio-video, tablete, casti (cu exceptia actului 1 din grupe, momentelor in
care organizatorii specifica explicit ca se pot folosi anumite device-uri si device-urilor
puse la dispozitie de organizatori in scopuri clare).

Utilizarea produselor din tutun, consumul de bauturi alcoolice sau consumul de orice
substante interzise nu sunt permise in cadrul competitiei.

Se considerd ca toti concurentii si-au dat consimtdmantul pentru a fi inregistrati
audio-video si/sau fotografiati, ca sunt de acord cu procesarea acestor materiale sau cu
transmiterea lor live sau ulterior de catre personalul Game ON! Festival si/sau afiliatii



acestora, consimtamant care include folosirea acestor materiale in scopul promovarii
ulterioare.

8. Pe langa prezentul regulament, in timpul competitiei se vor respecta si se vor aplica
urmatoarele:

a. legislatia nationala, judeteana si locals;

b. regulamentele sanitare locale, de stat si nationale;

c. toate regulile stabilite de locurile de desfasurare a evenimentelor, exemplu: Casa
Tineretului - FITT, inclusiv cele referitoare la accesul animalelor si al céainilor de
asistenta etc.

d. Anexele regulamentului care vor fi puse la dispozitie ulterior, de exemplu regulile
care fac referire la penalitati.

IV. Locul si programul competitiei
1. Competitia se desfasoara in perioada 15-17 noiembrie in Timisoara;
2. Orele si locatiile exacte de desfasurare ale celor 4 de grupe, ale semifinalelor si finalelor
vor fi anuntate de organizatori.

V. SANCTIUNI
1. Pentru abaterea/abaterile de la regulament, responsabilul de competitie/arbitrul, prin
autoritatea organizatorilor, poate aplica o serie de sanctiuni sau initia o serie de actiuni
pentru gestionarea eficienta a situatiilor. Printre acestea se afla:
a. Atragerea atentiei in mod verbal;
Depunctare;
Recalcularea punctajului;
Descalificarea din cadrul competitiei;
Retragerea dreptului de a participa la evenimente viitoare;
Evacuarea din locatie;
Anuntarea firmei de paza pentru evacuare;
Anuntarea autoritatilor.

S@ 0 o00T

Vi. GDPR

Orice participant isi asuma ca datele vor fi folosite in modul descris mai jos

SCOPUL COLECTARII:

Scopul colectarii datelor este pentru participarea la Competitia Nationala de Escape, organizata
de Asociatia CDPP - Centrul pentru Dezvoltare Personala si Profesionala, SC Jocosfera SRL,
SC Exit Reality Room SRL si SC Vreality Escape Games SRL, activitate pentru care ati optat
prin inscrierea in competitie, prin completarea formularului pe exitreality.ro/bilete. Prin
intermediul datelor puse la dispozitie in cadrul formularului de inscriere, organizatorii pot:

- transmite informatii legate de desfasurarea activitatii;

- tine legatura cu participantii inainte, pe parcursul si dupa competitie;

- in diferite scopuri de marketing, anuntarea unor evenimente similare, noutati, activitati gratuite
sau reduceri, targetari in cadrul retelelor de socializare, promotii etc.

- In scopul de a proba respectarea regulamentului

- acestea se aplica si in cazul imaginilor, materialelor foto-video etc.



OBLIGATIILE COLECTANTULUI:

Asociatia CDPP - Centrul pentru Dezvoltare Personala si Profesionala, SC Jocosfera SRL, SC
Exit Reality Room SRL si SC Vreality Escape Games SRL si colaboratorii au obligatia de a
administra in conditii de siguranta si numai pentru scopurile specificate explicit mai sus datele
personale pe care le furnizati despre dvs. sau despre o persoana pentru care aveti drept de
reprezentare.

DREPTURI:

Dreptul la informare, dreptul la acces, dreptul la rectificare, dreptul la stergerea datelor, dreptul
la restrictionarea prelucrarii, dreptul la opozitie, dreptul de a va adresa justitiei.  Retragerea
ulterioara a acordului nu afecteaza legalitatea folosirii datelor personale efectuate in baza
prezentului acord Tnainte de retragerea acestuia. Retragerea acordului trebuie facuta in scris.

VII. Premii
1. Premiile competitiei insumeaza valoarea de 500 de euro.
2. Premiile competitiei pot creste prin decizia organizatorului, sumele prezentate la
momentul actual sunt raportate la data de 12.08.2024.
3. Premiile competitiei sunt impozabile cu retinere la sursa. Organizatorul se ocupa de
retinerea impozitelor si plata acestora.
4. Premiile vor fi distribuite dupa finalul competitiei, in momentul in care fiecare participant
va avea clar stabilit statutul si nu vor mai putea avea loc modificari in acest sens.
5. Toate persoanele care ajung in finald si, implicit, vor primi premii, vor fi nevoite sa
furnizeze date necesare pentru efectuarea transferului bancar.
6. Premiile vor fi transferate din contul organizatorului catre participanti in cel mult 90 zile
de la incheierea competitiei.
7. Premiile sunt distribuite astfel:
a. Echipa finalista = 150 euro;
b. Echipa céastigatoare = 350 euro.
Referinta pentru cursul euro care va fi luata in considerare este cea oferitd de BNR de la
data ultimei modificari a valorii premiilor (in acest moment, 12.08.2024 = 4.97 lei/euro).

Aspecte finale

1. Organizatorul poate modifica acest regulament in momentul in care sesizeaza anumite
erori de forma sau situatii neclare.

2. Organizatorul va modifica valoarea premiilor in momentul in care poate creste valoarea
acestora.

3. in cazul in care organizatorul va face modificari/adaugari la prezentul regulament ce tin
de continut sau care schimba regulile ori intelesul, este obligat sa anunte printr-un e-mail
toti participantii inscrisi pana la momentul realizarii modificarii si sa evidentieze
modificarile pe site.



Politica de anulare

Un bilet se poate anula cu 10 (zece) zile inainte de desfasurarea grupei, suma rambursata fiind
de 80% din valoarea taxei de participare (20% fiind taxe si comisioane de procesare, care nu
pot fi rambursate). Nu se vor accepta anulari cu mai putin de 10 zile.



